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Sana-Bingo 
Kohderyhmä: 
Maahanmuuttajaopiskelijat, joiden on kehitettävä sanastoaan (sopii lukutaidottomille 

opiskelijoille) 

Menetelmä 

Muistipelibingo on peli, joka kehittää sanastoa ja muistia 

Aika-arvio 

  30 /60 min 

 

• Taustatietoa oppituntiin: 

• Käytä erilaista pedagogista menetelmää maahanmuuttajien opetuksessa 

• Kehittele uutta materiaalia opetuskäyttöön 

Ammatilliset taidot 

• Kyky huomata oppimisen esteitä (kielelliset esteet ja kielitaidolliset esteet) 

• Tietoa erilaisista menetelmistä, millä voi opettaa vieraskielisiä opiskelijoita 

Kommunikaatio ja kielenhallintataidot (osana sosiaalisia ja henkilöohtaisia taitoja) 

• Miten opettaa ammattisanastoa 

• Kontakti opiskelijoihin  

• Kommunikaatiovälineiden käyttö 

 

• Oppimisen tavoitteet:  

• Opiskelija oppii tiettyä sanastoa 

• Ryhmätyötaidot 

• Oman vuoron odottaminen 

Kulttuurienvälinen ja sosiaalinen yhteenkuuluvuus (sosiaalinen osaaminen) 

• Kyky lisätä keskinäistä ymmärrystä 

• Ryhmätyötaidot, kuuluminen ryhmään 
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Oppitunnin kuvaus: 
• Opiskelija oppii opettajan valitseman aihealueen sanastoa 

• Peliä voidaan käyttää vain osalle ryhmää, kun opettaja opettaa toiselle osalle muuta 

asiaa, odotteluaikana, taukoaktiviteettina tai kertaukseen. 

 

Tarvittavat välineet:  
• 20 kuvallista ‘bingo’korttia 

• Vaikeus voidaan valita opiskelijan tason mukaan (sanojen määrä, sanojen vaikeus) 

• Kuusiruutuinen tyhjä bingoruudukko (laminointuna uudelleen käyttöä varten) tai 

jokainen opiskelija tekee oman ruudukkonsa ja kirjoittaa sanan ruutuihin 

• Kynä 

• Kirjoitusalustat osallistujille   

Miten käytetään:  
• Selitä idea ja säännöt opiskelijoille 

Ensimmäinen peli  
• Nimeä kortti ja opiskelijat toistavat sen 2-3 kertaa 

• Sekoita kortit ja lue ne ääneen yksitellen 

• Opiskelijat kuuntelevat ja merkitsevät omaan ruudukkoonsa, mikäli kuulevat siinä 

mainitun sanan 

• Ensimmäisenä ruudukkonsa täyteen saanut huutaa ’Bingo’ ja hän on voittaja 

 

Toinen peli 
• .Opiskelijat nostavat kortit ja lukevat ne ääneen vuorotellen 
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Lisätietoja : 
Esimerkiksi: Turvallisuus 

 
 
 
 
 

  
 

Lisää kuvia: 

https://www.toolsforeducators.com/bingo/bingo-maker-3x3.php?cat=tools  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


