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Huuliltaluku

Kohderyhma:

Maahanmuuttajat, joiden pitda kehittda sanavarastoa (sopii myds opiskelijoille, jotka eivat
osaa lukea)

Menetelma Arvioitu aika
Huuliltaluku on peli, jonka avulla voi opetella sanastoa ja 30 /40 min

kehittad muistia

Taustatietoa oppituntia varten:

o Kayta erilaista pedagogista menetelmaa maahanmuuttajien opetuksessa

o Kehittele uutta materiaalia opetuskayttoon

Ammatilliset taidot
e Kyky huomata oppimisen esteita (kielelliset esteet ja kielitaidolliset esteet)

o Tietoa erilaisista menetelmista, milla voi opettaa vieraskielisia opiskelijoita

Kommunikaatio ja kielenhallintataidot (osana sosiaalisia ja henkil6ohtaisia taitoja)
e Miten opettaa ammattisanastoa
e Kontakti opiskelijoihin

e Kommunikaatiovalineiden kaytto

e Oppimisen tavoitteet:

e Opiskelija oppii tiettya sanastoa
e Ryhmatyotaidot

e Oman vuoron odottaminen

Kulttuurienvélinen ja sosiaalinen yhteenkuuluvuus (sosiaalinen osaaminen)
o Kyky lisata keskinaista ymmarrysta

e Ryhmatyotaidot, kuuluminen ryhmaan
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Lyhyt kuvaus oppitunnista:

e Opiskelija oppii opettajan valitseman aihealueen sanastoa

Tarvittavat valineet:
e muistikortteja
e yksi kaksisarakkeinen taulukko opiskelijaa kohden (yksi sarake kuvilla, toinen
sarake numeron kirjoittamiseen)

e taulu tai seina kuvien nayttamiseen

e vaikeustasoa voidaan saataa oppilaiden taitotason mukaan (muistikorttien maara)

e pelien maara riippuu oppilasmaarasta, jos on iso rynma, kannattaa valmistaa useita

peleja ja jakaa ryhma pienempiin ryhmiin

Menetelman kaytto:

e selita pelin idea ja saannot opiskelijoille

Ensimmainen peli

e aseta joitakin kortteja taululle, seinalle.

e nimea jokainen kortti ja pyyda oppilaita toistamaan 2 tai 3 kertaa.

e poista muistikortit taululta

e laita yksi kortti kuvapuoli alaspain taululle

e sano sana hitaasti, artikuloivasti mutta ilman aanta.

e opiskelijat lukevat huulilta ja kirjoittavat numeron 1 taulukkoon oikean kuvan
kohdalle

e jatka toisella kortilla, pyyda oppilaita kirjoittamaan 2....

e kaanna kortit pelin lopussa

e yksi piste per 10ytynyt muistikortti
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Sovelluksia
e opiskelija lausuu sanan aanettomasti

e pelataan joukkueina

Lisamateriaalia
Esimerkki: tekemiseen liittyvia verbeja
Kuva Numero

(opiskelija tayttaa)
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Lisaa kuvia:
https://arasaac.org/pictograms/search
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