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Kahdesta tulee pari

Kohderyhma:

Maahanmuuttajat, joiden pitaa oppia ammatisanastoa

Sisalto : Aika-arvio

Hauskaa toimintaa, ammatteihin liittyva korttipeli 30 - 40 min
ammatteihin liittyvan sanaston oppimiseksi ja lauseiden
rakentamiseksi opitun sanaston avulla.

Taustainformaatio

e Vaihteluksi ja tuomaan leikkisyytta opetukseen
e Opetusmateriaalien monipuolistamiseksi.
e Laajenna kaytantojasi uusiin oppimismenetelmiin

Ammatilliset taidot

e Pystyy tunnistamaan esteita ja oppimisvaikeuksia (kulttuurisesta ja
kielellisesta nakdkulmasta)
e Tuntee erilaisia opetusmenetelmia kielenopiskelijoille.

Viestinta- ja kielitaidot (osa sosiaalista ja henkilokohtaista osaamista)

e Maahanmuttajaopiskelijoiden kanssa toimiminen ja viestinta

Oppimistavoitteet

e Ammattinimikkeisiin liittyva sanasto
¢ llmaista itsedan selkeasti yksinkertaisilla kaannoksilla, joissa kaytetaan
opittua sanastoa.

Kulttuurienvalinen ja sosiaalinen yhteenkuuluvuus (sosiaalinen osaaminen)

e Saantdjen noudattaminen ryhmassa
e Ottaa aloitteen viestinnassa opettajan ja luokkatovereiden kanssa

l: BY _SA This work is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which
may be made of the information contained therein.

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the Co-funded by
H the European Union

(3



H Erasmus+ E&U ITY

Enriching lives, opening minds.

Bezirksregierung Koln

regiorung Koin (TS
M EU-Geschiftsstelle S
R Sl Wirtschaft + Berufsbildung (0}

Lyhyt kuvaus

yksinkertaisiin lauseisiin, jotka toistetaan koko pelin ajan.

toimintaan.

Tata toimintaa voidaan ehdottaa itsenaiseksi harjoitukseksi, jos opettaja
tyoskentelee toisen ryhman kanssa tai oppitunnin lopussa leikkisampaan

Ammatteihin liittyvaa sanastoa on tutkittu etukateen: ammatin nimet, tietyissa
ammateissa tarvittavat tyokalut tai vaatteet, ammatteihin liittyvat toimintaverbit...

Taman Korttipelin avulla opiskelijat opettelevat ulkoa ja kertaavat uudelleen
opiskelemaansa tyohon liittyvaa sanastoa. He sijoittavat sen uudelleen suullisesti

Materiaalit

sitd mielenkiintoisempi peli)
ominaisuuksien nimille, 1 paikkojen nimille.

o Jarjesta poydat saarekkeen tai U-muotoon

o 5 pakkaa, joissa on 10 tai enemman kortteja (mitd enemman kortteja,
o 1 pakka tehtavien nimille, 1 soittimien nimille, 1 vaatteiden nimille, 1

o Jotta kortit eivat sekoitu, kiinnita jokaiseen pakkaan varillinen tarra.

Ohjeet:

Opettaja pitda yhden korttipakan ja sekoitettuaan loput nelja pakkaa
perusteellisesti jakaa loput kortit oppilaille.

Kun kortit on jaettu, peli voi alkaa:

Peli 1: suullinen ymmartaminen

o Opettaja nimeaa kortin nayttdmatta sita.
ryhmalle.
Opiskelija laittaa voittokortin sivuun.

o Sitten pelataan seuraava kortti.

maarittamiseksi.

o Jos opiskelijalla on samanlainen kortti, hanen tulee nayttaa se koko

o Pelin lopussa "voitetut" kortit lasketaan pelin voittajan tai voittajien
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Peli 2: kuunteleminen ja puhuminen

o Oppilaat ovat vuorotellen "pelin johtajia": korttipino kdannetaan
ympari, yksi oppilas vetaa kortin ja nimeaa sen nayttamatta sita.

o Muut opiskelijat etsivat identtista korttia pakastaan - opiskelija, jolla
on identtinen kortti, saa nimeta sen.

o Opiskelijan, jolla on sama kortti, tulee nimeta se. Jos vastaus on
oikein, oppilas laittaa voittokortin sivuun.

o Oppilaat siirtyvat seuraavaan korttiin.

o Pelin lopussa "voitetut" kortit lasketaan pelin voittajan tai voittajien
maarittamiseksi.

Peli 3: ymmartaminen ja suullinen tuottaminen

Opettaja valikoi itselleen vain ammattien nimet sisaltavat kortit, han jakaa
opiskelijoille muut kortit (tydkalut, vaatteet, paikat, ominaisuudet...)

Opettaja nimeaa kortin, jonka oppilaat etsivat pakastaan kortin joka voidaan
yhdistaa tahan.

Opiskelijan tulee luoda lause, kuten

Kun olen muurari, kaytan lastaa.

Kun olen muurari, kaytan turvakenkia (tai haalareita),
Kun olen muurari, minun on oltava tarkka.

Kun olen muurari, tydskentelen rakennustyémaalla.

Jos opiskelija muotoilee lauseen oikein, han voittaa kortin

Variaatio: Opiskelijoilla on mahdollisuus vaihtaa yksi kortti kerrallaan sokeasti, el
nakematta luokkatoverinsa korttia. Jos opiskelija nayttaa vaaran kortin, han ei saa
pisteita.
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