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Jeu de Kim

Public visé:
Etudiants allophones qui ont besoin d’apprendre et de mémoriser du lexique (adaptable

pour des étudiants non-lecteurs)

Méthode Temps requis

Jeu de Kim pour découvrir du lexique et le mémoriser 30 /60 min

Contenu de la séance :
o Utiliser différents outils pédagogiques pour enseigner aux étudiants allophones.
e Développer de nouveaux matériels pédagogiques.
Compétences professionnelles
o Etre capable d’identifier les obstacles d’apprentissage et les difficultés rencontrées
par les étudiants allophones.
e Connaitre différentes méthodes pédagogiques pour enseigner a des éléves
allophones.
Compétences en communication et linguistiques
e Connaitre le langage de I'enseignement professionnel.
e Etre capable d’'interagir avec des étudiants allophones.

e Connaitre différents outils de communication.

Apprentissages attendus:
e |’étudiant apprendra un langage spécifique.
e |’étudiant apprendra a travailler en groupe.
e |’étudiant apprendra a attendre son tour.
Compétences interculturelles et sociales
e Etre capable de compréhension mutuelle.
e Développer les capacités a travailler en groupe et la notion d’appartenance a un

groupe.

Bréve description de la séance:

e Les étudiants apprendront du lexique sur le domaine choisi par I'enseignant.
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Matériel nécessaire:
e 10 flashcards
e Le niveau de difficulté peut étre adapté au niveau des étudiants (nombre de mots,

difficultés des mots...)

Mode d’emploi:
e Expliquer l'idée et la régle du jeu aux étudiants.
Premier jeu :
¢ Montrer et nommer les cartes aux étudiants, faire répéter aux étudiants les mots.
e Demander aux étudiants de mémoriser les flaschcards.
e Ajouter ou enlever une carte, les étudiants ont les yeux fermés ou le tableau est
retourné.
e Les étudiants doivent écrire ou dire le mot correspondant a la flashcard ajoutée ou

enlevée.

Information supplémentaire : :

Ex : les outils
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https://arasaac.org/pictograms/search
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