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El juego de Kim

Grupo objetivo:
Alumnos inmigrantes que necesitan aprender o memorizar vocabulario (adecuado para un

alumno que no lee)

Método Tiempo requerido
El juego de Kim es un juego para mejorar 0 memorizar 30/60 minutos
vocabulario

Informacién basica para la leccion:
o utiliza diferentes tipos de herramientas pedagdgicas para ensefiar a los inmigrantes
e desarrolla nuevos tipos de materiales para usar mientras se ensefia
Competencia profesional
e capacidad para reconocer barreras y dificultades en el aprendizaje (desde un punto
de vista cultural y linguistico)
e conocimiento de diferentes tipos de métodos sobre cémo ensefar a hablantes no
nativos
Habilidades de comunicacion y lenguaje (parte de la comp. social y personal)
e conocimiento de la ensefianza de vocabulario profesional
e capacidad de interactuar con los inmigrantes

e conocimiento de diferentes herramientas de comunicacion

Los resultados del aprendizaje:

e el alumno aprendera vocabulario especifico

e el alumno aprendera a trabajar en grupo

e ¢l alumno aprendera a esperar su turno
Cohesion intercultural y social (competencia social)

e capacidad para mejorar la comprension mutua

e capacidad de desarrollar la construccion de grupos, la pertenencia

Breve descripcion de la leccidn:

e Los estudiantes aprenderan vocabulario en la materia elegida por los profesores.
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Material necesario:
e 10 tarjetas
e el nivel de dificultad se puede ajustar al nivel de habilidad de los estudiantes

(numero de palabras, dificultad de las palabras)

Reglas de uso:
e explica laideay las reglas a los alumnos
Primer juego
e muestra y nombra cada tarjeta, pide a los estudiantes que repitan la palabra
e Pide a los estudiantes que memoricen las tarjetas
e agrega o quita una tarjeta didactica (los alumnos tienen los ojos cerrados o la
pizarra esta volteada)
e Los alumnos deben decir o escribir el nombre de la tarjeta que se ha quitado o

anadido .

Informacion adicional:
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