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Enriching lives, opening minds. —

Los dos son un par

Publico objetivo:

Alumnos inmigrantes que necesitan aprender vocabulario profesional.

Contenido : Tiempo requerido

Divertida actividad, juego de cartas relacionado con los | 30 3 40 minutos
oficios para aprender vocabulario relacionado con los
oficios y construir frases utilizando el vocabulario
aprendido.

Informacién basica para la leccion:

- Varia las herramientas didacticas para aportar una dimension ludica.
- Enriquece tu material didactico.

- Amplia tus practicas abriéndote a otros métodos de aprendizaje.
Habilidades profesionales

- Ser capaz de reconocer obstaculos y dificultades de aprendizaje (desde un punto
de vista cultural y linguistico)

- Conocer diferentes tipos de métodos de ensefianza para hablantes no nativos.

Habilidades de comunicacién y lenguaje (parte de la competencia social y
personal)

- Ser capaz de interactuar con los alumnos inmigrantes.

Resultados de aprendizaje :
- Dominar vocabulario relacionado con nombres ocupacionales.

- Expresarse de forma clara con giros sintacticos sencillos en los que se utilice el
vocabulario estudiado.
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Cohesion intercultural y social (competencia social)
- Respetar las reglas en el grupo.

- Tomar la iniciativa de hablar con el profesor y sus compafieros (por ejemplo: ?)

Breve descripcion de la leccion.

El vocabulario relacionado con las ocupaciones se ha estudiado previamente:
nombres de ocupaciones, herramientas o ropa necesaria para determinadas
ocupaciones, verbos de accion relacionados con las ocupaciones...

A través de este juego de cartas, los alumnos memorizaran y reinvertiran el
vocabulario relacionado con los trabajos que han aprendido. Lo reinvertiran
oralmente en frases sencillas que se repetiran a lo largo del juego y asi se
asimilaran.

Esta actividad se puede proponer de forma independiente si el profesor se hace
cargo de otro grupo, al final de una leccion para tener una actividad mas ludica.

Materiales

- 5 barajas de 10 0 mas cartas, con imagenes y (cuantas mas cartas, mas
interesante el juego)

- 1 baraja para los nombres de oficios, 1 para los nombres de instrumentos, 1 para
los nombres de ropa, 1 para los nombres de cualidades, 1 para los nombres de
lugares.

- Para evitar confundir las cartas, coloca una pegatina de color en cada baraja.

- Disponer las mesas en isla o en forma de U para fomentar el la interaccion
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Reglas de uso:

El docente se queda con una baraja de cartas y después de mezclar bien las otras
cuatro, distribuye las cartas restantes a los alumnos.

- Una vez repartidas las cartas, el juego puede comenzar:

Juego 1: comprension oral

- El docente nombra una tarjeta, sin mostrarla.

- Si un alumno tiene una tarjeta idéntica, debera mostrarla a todo el grupo.
- El alumno pondra la carta ganadora a un lado.

- Luego se juega la siguiente carta.

- Al final del juego, se cuentan las cartas "ganadas" para determinar el ganador o
ganadores del juego.

Juego 2: escuchar y hablar

- Los alumnos se turnan para ser "lideres del juego": se da vuelta a una pila de
cartas, un alumno saca una carta y la nombra sin mostrarla.

- Los otros alumnos buscan una carta idéntica en su mazo - el alumno que tiene la
carta idéntica es quien puede nombrarla.

- El alumno que tenga la misma carta debera nombrarla. Si la respuesta es
correcta, el alumno apartara la carta ganadora.

- Los alumnos luego pasan a la siguiente tarjeta.

- Al final del juego, se cuentan las cartas "ganadas" para determinar el ganador o
ganadores del juego.
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Juego 3: comprension y produccion oral

El docente solo se queda las tarjetas con los nombres de las profesiones, reparte
a los alumnos las demas fichas (herramientas, ropa, lugares, cualidades....)

- el docente nombra una carta, los alumnos buscan una carta en su mazo que se
pueda asociar a ella.

El alumno debe crear una oracion como

Cuando soy albaiiil , uso una paleta.

Cuando soy albaiil, uso zapatos de seguridad (o peto),
Cuando soy albaiiil , tengo que ser preciso.

Cuando soy albaiiil , trabajo en una obra de construccion.
Si el alumno formula correctamente la frase gana la tarjeta

- Variacion: Los alumnos tienen la oportunidad de intercambiar una tarjeta a la vez,
a ciegas, es decir, sin ver la tarjeta de su compariero de clase. Si el alumno
muestra la tarjeta incorrecta, no obtiene ningun punto.

Informacién adicional (imagen, enlace, formulario, etc.)
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