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Alias — Spel

Malgrupp:

Invandrare som behdéver lara sig ordférrad om ett visst amne.

Metod Tidsatgang
Spel for att forbattra ordforradet i ett visst amne 15-30 min

Background information for the teaching session:
e anvanda olika typer av pedagogiska verktyg for att undervisa invandrarna
e forbattra undervisningsmaterialet

e Utveckla nya typer av material som kan anvandas i undervisningen.

Yrkeskompetens
e Fdérmaga att kdnna igen hinder och svarigheter vid inlarning (ur kulturell och spraklig
synvinkel).
e Kunskap om olika metoder for att undervisa personer med annat modersmal an

svenska.

Kommunikations- och sprakkunskaper (en del av den sociala och personliga kompetensen).
e Kunskap om hur man lar ut yrkesvokabular.
e Fo6rmaga att interagera med invandrare.

e Kunskap om olika kommunikationsverktyg.

Larandemal:
e studenten kommer att lara sig specifikt ordférrad
e Eleven ska lara sig att arbeta i grupp.
e Eleven ska lara sig att vanta pa sin tur.
Interkulturell och social sammanhallning (social kompetens)

e Fdrmaga att bidra till att 6ka den 6msesidiga forstaelsen.
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Foérmaga att utveckla gruppbyggande, samhdrighet och samhdorighet.

Kort beskrivning av lektionen:

Eleverna kommer att lara sig ordférrad i det amne som lararen har valt.
Spelet kan anvandas for en del av gruppen, medan man undervisar nagot annat foér

andra, eller med snabbare elever, medan de vantar, eller som en pausaktivitet.

Utrustning som behovs:

Laminerade kort med ett ord eller en bild av amnesrelaterade ord (du kan anvanda
samma kort som i minnesspelet).

Svarighetsnivan kan anpassas till elevernas kunskapsniva (svarighetsgrad av orden,
svarighetsgrad av bilderna osv.).

Antalet kort som behdvs beror pa antalet elever, om det ar en stor grupp ar det battre

att forbereda flera spel och dela upp gruppen i mindre grupper.

Anvandning:

Anvand: Bestam om du vill gora detta till en tavling och hur spannande du vill att det
ska vara.

Forklara idén och reglerna for eleverna.

Blanda korten och lagg dem i en hég med baksidan uppat pa ett bord som ligger bort
fran gruppen (mer fysisk aktivitet) eller i mitten av bordet som eleverna sitter runt.
En elev i taget plockar upp ett kort och visar det inte for de andra (eller gar och
plockar upp ett kort).

En elev forsoker lata de andra forsta vad som star pa kortet genom att forklara hur
det anvands, vilken farg det har etc.: det ar inte tillatet att anvanda det exakta
namnet pa féremalet.

Om kortet har ett ord far man inte anvanda det ordet eller delar av det nar man
forklarar, da férlorar man sin tur.

Den person/det lag som gissar kortets innehall far det.

Darefter ar det foljande person som vander kortet.

Om kortet ar for svart att forklara kan det skickas vidare/laggas undan.

Du kan bestamma om du vill begransa tidsresursen.
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| slutet....

¢ Det lag som snabbast férklarade innehallet i korten vinner.

e Den elev som har gissat mest vinner.

e Den grupp som lyckas forklara flest kort pa en viss tid vinner.

¢ Du kan variera spelet beroende pa eleverna, poangen behdver inte raknas om du
inte vill att det ska vara en tavling.

e Paminn eleverna om att vanta pa sin tur.

¢ Ni kan komma 6éverens om att de far hjalpa andra eller inte.

e | slutet: prata med eleverna om vad de har lart sig, vad som finns pa korten, hur de

anvands osv.

Ytterligare information (bilder, lankar, formular etc.)

Detta arbete ar licensierat under en Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

Europeiska kommissionens stdd till produktionen av denna publikation innebar inte att man
godkanner innehallet, som endast aterspeglar forfattarnas asikter, och kommissionen kan -
inte hallas ansvarig for den anvandning som kan géras av informationen i denna

publikation..

Co-funded by
the European Union




