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Spelet Magic Eye

Malgrupp:
Malgrupp: Invandrarstudenter som behdver lara sig eller memorera ordfoérrad (lamplig for

elever som inte laser).

Metod Tidsatgang
Magic eye ar ett spel for att forbattra eller memorera 30 /40 minuter

ordférradet (muntligt sprak).

Bakgrundsinformation for undervisningen:
e Anvandning av olika pedagogiska verktyg for att undervisa invandrarna.
e Utveckla nya typer av material som kan anvandas i undervisningen.
Yrkeskompetens
e Fdérmaga att kdnna igen hinder och svarigheter vid inlarning (ur kulturell och spraklig
synvinkel).
e Kunskap om olika metoder for att undervisa personer med annat modersmal an
svenska.
Kommunikations- och sprakkunskaper (en del av den sociala och personliga
kompetensen).
e Kunskap om hur man lar ut yrkesordférrad.
e Fo6rmaga att interagera med invandrare.

e Kunskap om olika kommunikationsverktyg.

Larandemal:
e studenten kommer att lara sig specifikt ordférrad
e Eleven ska lara sig att arbeta i grupp.
e Eleven ska lara sig att vanta pa sin tur.
Interkulturell och social sammanhallning (social kompetens)
e Fdrmaga att 6ka den dmsesidiga forstaelsen.

e Fo6rmaga att utveckla gruppbyggande, samhérighet.
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Kort beskrivning av lektionen:
e Eleverna kommer att lara sig ordférrad i det amne som lararen har valt.
e Spelet kan anvandas for en del av gruppen, medan man undervisar nagot annat for
andra, eller med snabbare elever, medan de vantar, som en pausaktivitet eller som

en repetition.

Utrustning som behovs:
e Pa ena sidan: bild, pa baksidan: neutralt monster.
e Svarighetsnivan kan anpassas till elevernas kunskapsniva (antal kort,
svarighetsgrad av ordférradet).
e Antalet spel beror pa antalet elever, om det ar en stor grupp ar det battre att
forbereda flera spel och dela upp gruppen i mindre grupper.

e Platt yta for varje grupp.

Anvandning:
e Forklara idén och reglerna for eleverna.
Forsta spelet
e Placera nagra kort (t.ex. 10) pa ett gemensamt skrivbord eller pa golvet (synliga for
alla spelare).
e Namnge varje kort och be eleverna upprepa det tva eller tre ganger.
e Vand pa korten.
e En spelare visar ett kort, nésta spelare maste namnge det utan att se bilden.
e Om svaret ar ratt far spelaren 1 poang och vander pa kortet. | tur och ordning visar
spelaren ett kort och ber nasta spelare att namnge kortet.
e Byt ut korten och borja de olika faserna i spelet igen.
e Spela 2, 3 omgangar...
Andra spelet
e Ge en hdég med kort. Eleverna bér redan kanna till ordférradet.
e En spelare tar ett kort och ska namnge det.
e Om svaret ar korrekt behaller spelaren kortet. Om svaret ar fel Iagger han det
tillbaka under hogen. nasta spelare tar ett kort och ska namnge kortet.

e Vinnaren ar den spelare som har flest kort.
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¢ Du kan spelai lag(tva lag spelar mot varandra éver).

Ytterligare information

Till exempel: jobb

Skapa kort

https://arasaac.org/pictograms/search
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