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Kims spel

Malgrupp:
Invandrarstudenter som behdver lara sig eller memorera ordforrad (Iamplig for studenter

som inte laser).

Metod Tidsatgang

Kim’s game is a game to improve or to memorise vocabulary 30 /60 min

Bakgrundsinformation for undervisningen:
e Anvandning av olika pedagogiska verktyg for att undervisa invandrarna.
e Utveckla nya typer av material som kan anvandas i undervisningen.
Yrkeskompetens
e Fdérmaga att kdnna igen hinder och svarigheter vid inlarning (ur kulturell och spraklig
synvinkel).
e Kunskap om olika metoder for att undervisa personer med annat modersmal an
svenska.
Kommunikations- och sprakkunskaper (en del av den sociala och personliga
kompetensen).
e Kunskap om hur man lar ut yrkesordférrad.
e Fo6rmaga att interagera med invandrare.

e Kunskap om olika kommunikationsverktyg.

Larandemal:
e studenten kommer att lara sig specifikt ordférrad
e Eleven ska lara sig att arbeta i grupp.
e Eleven ska lara sig att vanta pa sin tur.
Interkulturell och social sammanhallning (social kompetens)
e Fdérmaga att 6ka den dmsesidiga forstaelsen.

e Fo6rmaga att utveckla gruppbyggande, samhorighet.

Kort beskrivning av lektionen:

e Eleverna kommer att lara sig ordférrad i det amne som lararen har valt.
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e Utrustning som behovs:
e 10 flashcards
e Svarighetsnivan kan anpassas till elevernas kunskapsniva (antal ord,

svarighetsgrad av ord).

Anvandning:
Forklara idén och reglerna for eleverna.
Forsta spelet
e Visa och namnge varje flashcard, be eleverna upprepa ordet.
e Be eleverna att memorera kortet.
o La&gg till eller ta bort ett flashcard (eleverna har 6gonen stangda eller tavlan vands
om).
e Eleverna maste saga eller skriva namnet pa det flashcard som har tagits bort eller

lagts till.

Ytterligare information :
Eg: verktyg
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https://arasaac.org/pictograms/search
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